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A propos de
UniLab Studio

La raison d’'étre du Studio

Indépendant et spécialisé dans la conception
d'expériences digitales sur mesure, UniLab Studio a été
fondé autour d’'une double expertise en UX/UI design et
dans le développement d’applications.

Le studio accompagne ses clients dans la reflexion
stratégique, congoit des interfaces pensees pour
I'utilisateur, alliant esthetique, performance et
cohérence technique, et guide ses clients jusqu’a la
mise en ligne de leur site ou de leur application.

Chaque projet est developpé sur mesure, avec une

b, AT attention particuliere portée a la clarté des parcours, a

: AR R L o M I la fluidité de navigation et a la qualité du rendu, aussi
ucie Mutere bien sur le web que sur mobile.
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Chez UniLab Studio, I'ecoute des besoins clients, la - _—

créativité du design et la rigueur technique se R G

rencontrent pour créer des interfaces a la fois w s LR

esthétiques, fonctionnelles et performantes. =

Je congois des solutions digitales sur-mesure, alliant

impact visuel et experience fluide, tout en

garantissant une haute performance et facilité

d’'évolution.

Design system Conseil UX Ul design Integration Ul
Un design system, c’est un peu comme une Jaccompagne mes clients dans la creation ou Je realise des sites internet ou applications
boite a outils visuelle pour une marque ou un 'amélioration de leurs interfaces (site web, mobile a l'aide d'outils no-code pour gagner
produit digital : couleurs, typographies, application, etc.) en m'assurant qu'elles soient en rapiditée.
composants d’interface, regles d’'usage... tout a la fois intuitives, agreables a utiliser et Mes compétences en développement front-
ce qu'il faut pour garantir une coherence efficaces pour atteindre les objectifs fixés. end (HTML, SCSS/CSS, JS) interviennent
visuelle et fonctionnelle dans le temps. Que ce soit pour structurer une premiere pour personnaliser en profondeur les
Je concois des design systems sur mesure, version, améliorer un produit existant ou interfaces, optimiser les performances et
adaptés aux besoins réels des équipes optimiser un parcours utilisateur, jaide a pallier aux possibles limites des solutions no-
(produit, dev, design), et les fais évoluer au fil prendre les bonnes décisions avec une code.
des projets pour gqu'ils restent vivants, utiles, approche centrée sur l'utilisateur et avec les Chaque produit est alors pensé pour étre

et faciles a utiliser. bonnes pratiques du design. leéger, performant et simple a éditer.



Les ta rifs de mes Je travaille sur la base d’'un taux journalier moyen (TJM) de 348 €.

Chaque projet etant unique, jestime ci-dessous le temps necessaire a

preStationS la réalisation de chacune de mes prestations, a titre indicatif.

Design system Consultation UX/UI Intégration Ul

Le temps nécessaire a la création d’'un La durée d’'une consultation en UX/UI L'intégration d’'un site sur mesure
design system varie en fonction de la design dépend du perimetre du projet, demande un temps variable selon la
complexité du projet, du nombre de de I'etat d'avancement et des objectifs. complexité du site, le nombre de

composants et des besoins pages a intégrer, et les interactions

Il faut généralement compter entre 2

specifiques. et 15 jours de travail, que ce soit pour spéecifiques attendues.

On compte généralement entre 5 et 30 la conception d'une interface, OU Cela peut représenter entre 5 et 20
jours de travail, répartis sur une 'optimisation d’'un parcours OU un jours de travail (parfois méme 30)
periode allant de deux semaines a un accompagnement stratégique sur répartis sur 2 a 5 semaines en

mois. plusieurs phases. moyenne.
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Avant UniLab Studio

Mon expérience chez Orisha
AgriFood

Durant plus de 7 ans chez mon ancien employeur, jai
été en charge de la conception d'interfaces digitales,
principalement pour des applications mobiles, mais
également pour des plateformes SaaS, destinées aux
acteurs de la filiere des vins, spiritueux et champagne.

Mon réle allait de I'analyse des besoins a la
formalisation des parcours utilisateurs, en passant par
la création des maquettes et la définition des eéléments
d'interface. Je concevais des expériences a la fois
esthétiques, intuitives et fonctionnelles, tout en
intégrant les contraintes techniques, les enjeux de
développement, les delais de livraison et les budgets
disponibles.

Ce poste m'a permis de développer une approche
rigoureuse et pragmatique du design, orientée
collaboration avec les équipes produit et tech, et
toujours au service de I'expérience utilisateur.
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Lucie Muterel
UX/UI Designer
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A porter de clic

Ma passion pour le Exemples de projets
desigh humerique benevoles
£n paraliele de mon poste en UX/UI, Jal Site communal de Chaumont-Porcien
entretenu mes compeétences en
développement en réalisant bénévolement https://chaumont-porcien.fr/
des sites WordPress pour mes proches. Jai
Zgalement partage ma VISI.On du design en Collection d'icénes Ailomut
iffusant des ressources Figma sous le hom
Ailomut. https://www.figma.com/community/

file/1390291252736233796/ailomut-icons
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Recommandation Linkdin &

“Lucie fait preuve d'une grande expertise en matiere de conception UX/UI. Elle sait allier créativité et approche
centrée sur l'utilisateur, en veillant a ce que chaque projet soit non seulement esthétiguement attrayant, mais
également fonctionnel et intuitif.

Ses compétences techniques, combinées a sa capacité a comprendre les besoins des utilisateurs, ont été des
atouts majeurs pour notre entreprise.”

Tania


https://www.linkedin.com/in/luciemuterel/
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Mon profil Linkdin

Lucie Muterel
UX Ul Designer

commencer par |'écriture puis I'imitation et I'ag
R/lege sur le logiciel Microsoft Word 2003 (¢ca g
jions du web et du numeérique, et en ay;
Jaire de développeur s'est vite tg
2O0ouUr les "choses" bigs
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